Każdy czytelnik powinien zaznajomić się z regulaminem biblioteki.
1. Z biblioteki szkolnej mogą korzystać wszyscy uczniowie, pracownicy szkoły oraz rodzice.
2. W bibliotece stosuje się wolny dostęp do półek.
3. Książki wolno pożyczać tylko na swoje nazwisko. Czytelnik zobowiązany jest do przedłożenia dokumentu tożsamości.
4. Maksymalny czas posiadania przez ucznia wypożyczonej książki wynosi jeden miesiąc, a przez nauczyciela lub rodzica trzy miesiące. Płyty i wideokasety pożyczane są na cztery dni. Za zgodą nauczyciela bibliotekarza można książkę prolongować na kolejny okres.
5. Czytelnik może posiadać na swoim koncie wiele książek pod warunkiem przestrzegania terminów zwrotu.
6. Dokonując  zwrotów książek należy poczekać, aż zostaną one wypisane z pamięci komputera.
7. Czytelnik zobowiązany jest do szanowania wypożyczonych książek.
8. W przypadku zagubienia lub zniszczenia książki bibliotecznej, należy niezwłocznie odkupić taką samą książkę lub inną, wskazaną przez nauczyciela bibliotekarza.
9. Na dwa tygodnie przed zakończeniem roku szkolnego każdy uczeń ma obowiązek oddać wszystkie wypożyczone książki. Osobom, które nie rozliczyły się z biblioteką, wstrzymuje się w nowym roku szkolnym wypożyczenia do momentu uregulowania zaległości.
10. Uczniowie odchodzący ze szkoły (maturzyści) rozliczają się z biblioteką za pośrednictwem kart obiegowych.
11. Odchodzący ze szkoły pracownicy mają obowiązek rozliczyć się z biblioteką.
12. Uczniowie klas pierwszych i drugich mogą wypożyczać książki na czas wakacji oraz w wakacje na odrębnych zasadach.
Zasady korzystania ze stanowisk komputerowych:
1. Komputery w bibliotece przeznaczone są do celów edukacyjnych.
2. Stanowiska komputerowe umożliwiają korzystanie ze zbiorów multimedialnych znajdujących się w bibliotece oraz Internetu.
3. Można korzystać tylko z zainstalowanych programów. Zabrania się instalowania innych programów i dokonywania zmian w już istniejących oprogramowaniach.
4. Z komputerów można korzystać za zgodą nauczyciela bibliotekarza, po wpisaniu się do zeszytu odwiedzin.
5. Użytkownik odpowiada finansowo za wszelkie uszkodzenia sprzętu komputerowego i oprogramowania powstałe z jego winy.

